
린튼리더십 국내봉사 프로그램 보고서

가. 일시: 2017년 3월 25, 4월 1일, 8일(매주 토요일)

나. 장소: 한남대학교 문헌정보학과 실습실

다. 참여학생: 8명

이름 학과 학번 전화번호 비고

김건식 문헌정보학과 20160351
010 3082 2115

유원상 문헌정보학과 20160350 010 5642 6580

임웅균 컴퓨터통신무인기술학과(컴퓨터) 20150597 010 2729 6604

정유나 컴퓨터통신무인기술학과(컴퓨터) 20150700 010 2508 6315

홍예원 컴퓨터통신무인기술학과(컴퓨터) 20150728 010 4329 1942

김도연 수학과 20152923 010 4161 3279

김찬희 수학과 20152893 010 3901 3629

박효진 수학과 20152888 010 4534 9914

라. 인솔교수: 박성희 교수, 이희영 교수, 이만희 교수

마. 교육주제:

3/25(토) : 엔트리 오프라인 교육

4/1(토) : 게임을 통해 코딩을 위한 수학적 사고 기르기

4/8(토) : Bloxels을 통해 코딩을 위한 구조적 감각 기르기

바. 봉사활동 일정표

3/25(토) : 엔트리 오프라인 교육

시간 일정 주제/세부내용 비고

10:30 ~ 11:00 아이들 맞이 260113에서 아이들 맞이 후 준비 되는대

로 오리엔테이션 시작



11:00 ~ 11:10 오리엔테이션 환영 인사, 아이들 명단파악, 하루 일정과

교육주제 설명 후 명찰 분배

사전 아이들 명단 파악 필수

수업 담당학생 소개하기

11:10 ~ 12:30 프로그램 진행 자세한 설명 아래 별도첨부 자유롭게 10~15분

쉬는시간 배정

12:30 ~ 1:30 점심시간 260113서 다같이 점심 배분 후 식사 식단으로 어떤게 좋을지

센터장님과 추후 토의

~ 4:00 프로그램 진행 오전에 진행하지 못한 부분 진행 상황에 따라 변동 가능

4:00 아이들 배웅 명단파악 후 안전히 배웅

4/1(토) : 게임을 통해 코딩을 위한 수학적 사고 기르기

시간 일정 주제/세부내용 비고

10:30 ~ 11:00 아이들 맞이 260113에서 아이들 맞이 후 준비 되는대

로 오리엔테이션 시작

11:00 ~ 11:10 오리엔테이션 환영 인사, 아이들 명단파악, 하루 일정과

교육주제 설명 후 명찰 분배

사전 아이들 명단 파악 필수

수업 담당학생 소개하기

11:10 ~ 12:30 프로그램 진행 자세한 설명 아래 별도첨부 자유롭게 10~15분

쉬는시간 배정

12:30 ~ 1:30 점심시간 260113서 다같이 점심 배분 후 식사 식단으로 어떤게 좋을지

센터장님과 추후 토의

~ 4:00 프로그램 진행 오전에 진행하지 못한 부분 진행 상황에 따라 변동 가능

4:00 아이들 배웅 명단파악 후 안전히 배웅

4/8(토) : Bloxels을 통해 코딩을 위한 구조적 감각 기르기

시간 일정 주제/세부내용 비고

10:30 ~ 11:00 아이들 맞이 260113에서 아이들 맞이 후 준비 되는대

로 오리엔테이션 시작

11:00 ~ 11:10 오리엔테이션 환영 인사, 아이들 명단파악, 하루 일정과

교육주제 설명 후 명찰 분배

사전 아이들 명단 파악 필수

수업 담당학생 소개하기

11:10 ~ 12:30 프로그램 진행 자세한 설명 아래 별도첨부 자유롭게 10~15분

쉬는시간 배정

12:30 ~ 1:30 점심시간 260113서 다같이 점심 배분 후 식사 식단으로 어떤게 좋을지

센터장님과 추후 토의

~ 4:00 프로그램 진행 오전에 진행하지 못한 부분 진행 상황에 따라 변동 가능

4:00 ~ 4:30 수료식 진행 수료 기념으로 간단한 선물 증정 본래 목적(수업식 진행)과 변화됨에

따라 수료증은 삭제됨

4:30 아이들 배웅 명단파악 후 안전히 배웅



사. 교육내용

3/25(토) : 엔트리 오프라인 교육

차기 소프트웨어 개발자를 꿈꾸는 초등학생들이 엔트리봇 보드게임 & 엔트리봇 카드게임을 통해

블록형 프로그래밍 언어인 엔트리에 대한 개념을 확립할 수 있는 프로그램이다. 게임으로 진행하는

방식을 이용하여 소프트웨어 개발에 대한 거부감을 줄이고, 흥미 유발을 목적으로 하고있다.

1. 엔트리봇 보드게임 : 2~4명이 한 조를 이루어 진행되며 소프트웨어 개발에 필수적인 알고리즘

사고를 확립하도록 도움을 주는 게임이다. 논리력과 문제 해결력을 기를 수 있다. 프로그램

개발 시 주로 사용되는 문법인 순차 • 반복 • 판단과 같은 개념을 확립할 수 있다.



2. 엔트리봇 카드게임 : 엔트리봇 보드게임과 마찬가지로 2~4 명이 한 조를 이루어 진행할

예정이다. 블록형 프로그래밍 언어에 대한 개념을 확립할 수 있는 게임이다. 카드마다 엔트리

블록언어가 적혀 있으며 이를 논리적으로 활용하여 게임을 진행하여야 한다. 게임을 통해

논리적 사고를 기를 수 있으며 엔트리 함수를 학습할 수 있다.



4/1(토) : 게임을 통해 코딩을 위한 수학적 사고 기르기

4~5명씩 이루어진 3개조를 구성하여 미리 준비해놓은 보드게임 방, 정말 재미있는 연산퀴즈 방

그리고 요즘 대세인 뇌섹남, 뇌섹녀가 될 수 있는 센스가 필요한 수학문제게임으로 이루어진 방들을

각 조를 차례대로 돌려서 그 방에서의 미션을 달성해야 탈출할 수 있는 프로그램이다.

각 방들을 설명하면

1. 보드게임 방 : 루미큐브와 같이 수학적인 사고를 사용해야만 이길 수 있는 보드게임들을 사용

해서 게임을 진행한다.(그 후 순위에 맞는 선물을 증정한다.)

2. 연산 퀴즈 : 출제자가 내는 간단한 연산 퀴즈를 맞추면 연산자와 숫자가 적혀 있는 카드를 얻

게 된다. 그 카드들로 먼저 정해준 숫자를 만들 수 있게 되면 그 방을 탈출할 수 있다. (숫자

를 만들었을 시엔 상품을, 못 만들었을 시 벌칙을 수행한다.)

3. 문제적 남자 게임 : TV에서 방송하고 있는 문제적 남자 프로그램과 같이 수학적 문제를 센스

와 사고력 창의력을 사용해서 여러 방향으로 접근해야만 풀 수 있는 문제를 제시해주고, 그

점수가 정해진 점수 이상 맞추면 방을 탈출할 수 있다.(점수이상 맞출 시 상품 못 맞추고 시

간 미달 시 벌칙. 각문제당 점수를 깎는 대신 힌트제공 등 여러 어드벤티지 존재)

이렇게 구성되며 가장 잘한 팀을 선정하여 아이들이라면 누구나 좋아할만한 상품을 제공할 예정이

다.

(문제를 풀었을 시 주어지는 상품은 간단한 간식거리, 또는 스티커처럼 자잘한 선물이 제공되고,

마지막 전체적인 최종 승자들에게만 그럴듯한 상품을 제공할 예정이다.)



4/8(토) : Bloxels을 통해 코딩을 위한 구조적 감각 기르기

Bloxels(보드게임)을 사용해서 프로그램의 기초 구조를 이해하고 직접 게임을 만들어 플레이하며

코딩에 보다 더 가까이 다가가게 하는 것이 목적이다.

2개의 보드가 준비된다. 아이들은 각자의 스마트폰에 어플을 깔아서 직접 자신들이 만든 게임 캐

릭터와 맵을 스캔하여 스마트폰안에서 플레이할 수 있다. 너무 많은 아이들이 몰리면 혼잡하기때문

에 종이를 주어 각자가 미리 그림을 그려 만들어보게 한 뒤 8가지 색상의 블록을 갖고 보드에 맵을

만들어볼 수 있도록 할 것이다.

이 활동을 하기 위해 게임 설계를 하면서 자연스럽게 스토리텔링을 바탕으로 사고를 하기 때문에

창의력 및 논리 사고력 등과 같은 포괄적인 지적능력을 개발할 수 있다. Bloxels는 친구들과 함께

게임을 만들고 서로의 게임을 플레이하며 의견을 나누는 과정을 통해 사회성과 의사소통 발달에 중

요한 역할을 할 것이다. 스마트 기기를 접하기 전에 먼저 생각하고 블록으로 제작하면서 게임을 하

는 것보다 만드는 것에 대한 즐거운 경험을 가질 수 있다.









바. 소요 예산: 합계: 3,000,000원

-교통비 및 식비: 840,000원 (학생 8명, 인솔교수 3명)

- 교재인쇄비: 600,000원=50권×12,000원/권

- 사무용품비: 100,000원

- 재료비(3D프린터 필라멘트 구입비): 160,000원 = 40,000원 × 4개

- 스탠드형 배너 및 현수막: 100,000원 = 40,000원 + 60,000원

-교육생 음료다과비: 1,200,000원＝300,000원/일×4일

아. 참여학생 명단

번호 이름 학교 학년

1 김세현 흥룡초 4

2 김다경 동광초 4

3 양하늘 동광초 4

4 김예진 동광초 5

5 장수민 동광초 5

6 이다해 동광초 6

7 박병민 우송중 1

8 남여준 우송중 3

9 유서경 대성여중 3

10 박솔미 대성여중 3

11 장수정 대전여고 3



사. 활동사진




